PRAVIDLA DO KAPSY

1) Cilem hry je vstfelit soupefi 10 branek.

2) Hradi pohybuiji figurkami na své poloviné hfisté
pomoci magnetl pod stolem.

3) V brankovisti se muze pohybovat jen 1 figurka.

4) Hrag, ktery dostane branku rozehrava ze své
poloviny stolu.

5) Pfepadne-li utodici figurka k soupefi (Uto¢ny faul -
pfipadny gol neplati), hraje se dale. Hrac ziska
figurku zpét po zastaveni mi¢e na své poloviné
nebo po goélu ze hry.

Fotbal, hokej nebo tenis — to vse si miizete zahrat! S
rodinou, prateli, doma ¢i v klubech. A co treba
zorganizovat maly turnaj nebo velkou ligu?

WeyKick — magneticky pritazlivé hry nové
generace.

Z&kladni princip je stejne genialni, jako jednoduchy:

Pod hraci plochou se pohybuje magnet, ktery vede

magnetickou figurku na hraci desce. Cilem je poslat
mic do soupetrovy branky.

Dotazy a informace na tel. 775 949 273 nebo
www.weykick.cz
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Zakladni pravidla pro hru WeyKick, Firemky s.r.o.
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